v

fhit d__ Sie bei der Arbmt mit Grappen fohalte crlebba: machen und so df:n nachhaltlgen Pramsrransfer rke
Thré. er Begegnung mit. erfahrungsotientierten Lernmethoden ist, ‘dann laden wir Sie gif, sl in’
1, ein- Bild von: diesem Korzept zu mackien, damit Sie Thr neies Tool in der Praxi fid

[ET raining mols sind interakrive Ubungen. Was meliten wir damie [n"der [atera] i
_Gruppenpf zesse- statr. In einem. geschiitzeen Raum — also frei von . den Aunforderungén des Alltags
] o ditch effiziente Kommmﬂmtlon efne- anspmchsvﬂ]le ufgabe. Die:ME ALG
rninhalié tmrd Theone auf eine mmit allen- Smnen erlebb' b

Dieses Lems:ena.no versetze d _ m :
unterschiedlicher Rﬂge]n konﬁ'onnerc 70 werden, Wih:c des SPIEI erleh _
JKultarschock®, den sie Yergleichsweise erfahren, wenn sie 2B, giner’ arderen Kuln begegn oder

Lntemehmens die’ Ab ilunig wechseln, Wie auch in “der Realitir "sind die ‘Re
immer auf den ersten Blick 71 erkennen, weli das Semng schembar das gleich

Bei CulmRaIIy‘e gelit ex daxmn, bel einem W’mfelspxel 0. We[e Chlps wie midgheh zu g er
jeweils enem Rallyewtirfel tnd einem Aktionswiicfel gewiirfelr, Der Aktionswiirfe Aktion; die
Regelblate beschrieben ist. Beide Witrfel werden gleichizeitig gewiirfelr. Die dem Symbol zugeordnece Aktion mirss 50, schnel
vie moglich ausgefihrr werden, Der lerzte Spieler, der die Akvion ausfithrt, verlierr die Runde und miuss, bezahlen:.
Bezahlt s0 viele Chips, wie ihm der Rallyewtirfel anzeige. Die Bezahlung geh" an denSpieler; der gewiicfelr han, Dieser
Spieler kann mur gewinnen und nichr verlieren; da er keine Aktion ausfithren riiuss, Das Spiel wird dann reibum fortgesetzr '
Nach einer I'anngsphase von ca. 5-10 Mmuten werclen die Regelblérter encfemt und & darf mcht rne.hr (”) gespre' @0
werden. ERRTE
Was die Spwler nichit wissen; ]ecler szc.h ist rhiv lac.ht unterschledhchen Regeln ausgestattet Wenn aach siner 1 preiphase T

der j353.31eler it den meiscen Chips in seinem. Becher an einen, ancle:en Tlsch mit anderen Regeln wechselt, ist die Vers s

gIO

nenbiding e . : S
Aktenre (min. .-"opt !‘maxJ 8/ 12)'r 16, XXL—Ausfﬁh:ung max. 35 Aktf:ure
Zeit (chne Auswertung): 20-25 Minuten = P
Plarz: Raum mit ca. 60 m2, in dt:m 4 (7) Tlsche mit genugend Absrand Platz ﬁnden

-

MFTAIDC trmmng tools OHG Sagmu]ﬂst L 5 a, &214{) Olchmg,
iy, melx]@g.d.e E-Mail: dialog@merlogde. Tel.: 081424411400, Fak.: 03142-441141




-

Material. ST
4 verschiedene laminigite Spielreg

eite { Rallyewitefel (Zahlen) iund 4 Alrionswilcél (Symbole), 16 Beches
7 verschiedene Spielregeln, 7:Rallyewtirfel (Zahlen) und 7 Akdonswiirfel (Symbole)-35 Becher: -

Vorbereitung. e
An vier (sieben) Tischen im Raiim verieilt werden vier (sichen) Wiirfelspiele mit urirerschifedlichen Régeln ges

(sieben) Tische Werden jeweils mit ¢inem Regelblats, cinem Rallyewiirfel und einem Akuonswiirfel .ausgestate
wird pro Spieler ein Becher mir 2@ Chips vorbereiter. Die Tische sollten rdumlich etwas getrennt sein, sodass si
nicht mit der anderen Tischen fiber ihré Regeln austauschen kénnen. e T

In der ersten Ubungsphase {ca; 510 Minuten) lemen die Spieler anhand des Blaties die! Regeln dés
werden noch keine Chips bezahlt und es darf noch gesprochen werden. Haben' dié Spieler die Res
Regelblirrer entfernt und ¢s wird nicht mehr gesprochen, Es beginr dien.. .

In.der 1. Spielphase wiirfeln die Spieler ani ihrem ,Heimattisch* und' geiwiza
" gesprochen. Die Spieler identifizieren sich mic thren Regeln. Die Spielphase
-jeder Spieler inelemals an'die Reihe komme. -~ o %

‘Am Ende ¢

um Ende der 1. Spielphase gibt der Trainer ein Signal. Die Runde )
-mit den meiscent’ Chips im. Becher' im Uhrzeigersinn, zum nichste

lichen Erfabrufigen haben Sie bereits im (Acbeirs-
ohen [dsst sich die Erfahrung im Spiel _iibt‘ii:ragen?
-dass ix i¢dlichen Kontexten ande

Va.runten und Maﬁschnel ; m i3 ml{etsehledﬁcheGmpp ngrofien,
- ‘Bei ciner Grappengrifle von neun bis zwilf Teilnehmern sollte an nur dr

- Erwarten Sie das Unerwartere! .~ . * 7 SR

.. Die praktische Erfahrung hat gezeigr, dass jede Gruppe aiif dieses Letnprojekr e wenig driders reagieren wird, d
Gruppensituation authentisch widerspiegelt. Darin liegt die Chance fiir Sie als Trainer: Lassen Sie Ihrer Grappe
Freiraum. Freuen Sie sich iiber spontan enstehends Realmionen’ ais der Gruppe. Nurzen Sie alles, was passier
nachhaltiges Lernergebnist = : e

. Lieferumfang: Fiir bis 78 16 Akeure, 8 Wiirfel, 320 Geldchips, 16 Kinstseoffbecher, 4 Spielanleinungen 1
denaillierte Anleitung, Lieferung im Holzkoffer. XXL-Ausfiihrung: Fiir max. 35 Akrenre: 14 Wirfel. 700

Kunststoftbecher, 7 Spielanleitung fiir die Tische, 1 deraillierre Anleitung. L_iéfgr_un_.g im HolzkofFer,

Informartive and éu_fs'ch_iussféi;thc_ Videos zu dlcsemund-auchanderen Tools ﬁn
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: -_Ral[yeww-fel gewurfclr wai
Du kannst also deinen Kone

ie Bézahlu.l:lg gaht an den Splelcr der gewurfelt hat .
; _a.nd nug erhohen, wean clu selbst an dcr Reile bist ziz wuxfeln

Nach einer 5- mmungcn U’bungsphase bcherrschr ihr dxascs Splel 50 aut, dass 1hr ahnc Regeln wmtersp:lelm kérin
Dann darf mcht mehr gesprochen wcrdm und dleses Regeiblatt wxrd r:n&emtT Lo REEEI

metalogdeTcl 08142-441140& Fax. {1814;24411'416
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. CUler"ye _

'Ra.llycwurfel gcmu—fclt Wi den_ D" Bezahiung geht an den preier, dcr gewhrfelt hat o .
‘Du kannst also deinen Kot tand.rmr erhohen, wenn du selbsran der Rexhe Bm zn wuri:e]n‘_ o o '

talog de E-Mail: dlalog@mctalog dem 081424411 400, Fex.: @814244"1'1 i
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Culturallye

Der Rallyevmrfel mitden Zahlen regelt den Kontostand Alle Spieler haben zu Begmn 20 Ch:ps in 1h,rr.:m Bechcr
Die Person, die di Rund: verhiert, weil sie als lerzie die Aktion ausgefithrt hat; muss so viele Chi beza.hlem, w1'
Rallyewitrfel g urdern. Die Bezahlung geht an den Spieler, der gewiizfel hat.”

Du ka.nnst also. delnen Kontos 1 nu.r erhohcn, wean du selbst an cler Rexhe blS‘E zy Wu.rfeln

: ?\Iach giner S-mmungen Ubu.ngsphasc beherrscht ihr dieses Spiel 5o gut, dass Lb.r ohne chcln weltersplclen konn.
Dann darf nicht mehr gcspmchcn werdcn Lmd dlcscs Regclblarl: wu'd cm:Eernt‘ ' e R

: METALOG@txalmng tools OHG Sagmublstr 25 84,82140 O\lchmg, -



rrcun:ng th|s

Cultorallye

Der Ra]lyewu.rfel mit dén’ Zahlcn regelt den ,,Kontostand Alle Spleler haben
Du: Person, dle d.le Runde verl;ert, _wcll sie als letzte dieAk" '_ '

Nach einer S-iminlitigeh Ubamgsphasa beherrscht lhr d.lcses Spu:l 50 gL, | dass ihr ohne R:geln \m:ltcrsp.lei -
Dangi dasf n.wht mehr gespmchen werden und d.Lcsas che.lblatt wnd emf




